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ABSTRACT

Aplicatia a fost creata pentru un grup select de persoane

Prin intermediul aplicatiei utilizatorii pot experimenta viata
de cercetas

Jucatorul poate invata care sunt etapele vietii unui obiect

Aplicatia pune jucatorul in situatia de a face alegeri

Jocul are un caracter educativ




ITRASH Cuprins

e{isrmu

| N D ER S

O1 Introducere

Jocuri video educative. Reciclare

02 Tehnologii

C#, JSON.

03 Medii de dezvoltare

Unity, Jetbrains Rider, Gimp, Cinema4D, Fuse, Mixamo.

(04 Dificultati intalnite

n procesul de dezvoltare

O5 Descrierea aplicatiei

Parcurgere si ilustrare

06 Concluzii

Si dezvoltari ulterioare



lntroducere

gl | <P L

TRASHFINDERS




Introducere

Sunt pasionat de jocuri video de
la varsta de 4 ani, dar nu joc
doar un singur tip de jocuri. Tmi
plac jocurile din care poti invata.

Copii tind sa joace jocuri prea dificile pentru ei. Din
acest motiv, ei ajung sa fie victimele violentei si

dependentei de jocuri video. lar parintii le dau voie
copiilor sa se joace, dar le limiteaza timpul de joc.

Mi se pare important sa dezvolt Am decis sa dezvolt
aplicatii software de calitate si sa un joc pentru copii
produc un continut care sa fie pe care ii invete despre
placul meu si pe placul publicului. reciclare.
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De ce reciclare? Pentru ca
astfel se economisesc resurse
si energie si se reduce impactul
deseurilor asupra mediului.
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Tehnologil

» Limbaj orientat pe obiecte;

Dezvoltat de Microsoft;

Folosit pentru a dezvolta aplicatii
web, desktop, mobile sau chiar jocuri;
Sintaxa asemanatoare C++ si Java
Este pupular la nivel mondial.

02 Formatul de reprezentare a datelor JSON
« Este acronimul pentru
J N JavaScript Object Notation;

» Reprezinta o sintaxa in format
text pentru stocarea si trimiterea datelor;
« Datele pot fi usor transformate in obiecte, si invers;
« Este un format auto-descriptiv si usor de inteles;

« Este independent de limbajele de programare.
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Medil de dezvoltare

* Interfata prietenoasa, scripting bazat pe limbajul C#.

JetBrains Rider 2019.2.2
+ IDE multiplatforma pentru .NET; bazat pe IntelliJ si ReSharper,; @ @
* Inspectare si depanare live. Actiuni suplimentare contextuale;

* Rapid.
Gimp 2.8

Unity 5.6.3p1
» Engine folosit pentru a crea jocuri 2D, 3D, VR sau AR. a
+ Adoptat si in industrii precum film, auto, arhitectura, inginerie si constructii;

 Editor pentru imagini multipatforma;
« Utilizat pentru manipularea imaginilor la calitate inalta;
+ Folosit la crearea iconitelor, design-ului grafic si a interfetei.

Cinema 4D R19.068

* Modelare si animare 3D,;
+ Puternica, usor de invatat si intuitiva;
* Rezultate frumoase si rapide.

Fuse & Mixamo

» Fuse este un creator de personaje pentru jocuri, usor de folosit. Disponibil
pe Steam;
* Mixamo este o aplicatie web pentru rigging si animarea personajelor 3D

create in Fuse sau alte aplicatii similare. — Wr -
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Dificultati in procesul de dezvoltare

G.

Indecizia cu privire la tema a intarziat cu mult munca asupra proiectului.

02

Neavand posibilitatea unei echipe mai muneroase, dezvoltarea jocului a
fost mai grea.

Din acelasi motiv, timpul alocat realizarii lucrarii a fost mult mai mare.

invatarea multor tehnologii si unelte

Deoarece dezvoltarea unui joc necesita multe resurse, numarul de
unelte necesare pentru finalizarea acestuia a fost mai mare.
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Descrierea aplicatiel
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Sa presupunem ca Paul este
un copil care doreste sa se
joace jocul nostru. Paul
lanseaza aplicatia in executie
si alege sa inceapa un nou joc.
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Paul va trebui sa raspunda
daca este un baiat sau o fata,
dupa care va primi un avatar.
Paul a ajuns acum in tabara si
urmeaza sa isi inceapa viata de
cercetas. Dupa ce acesta

primeste esarfa pentru insigne
si este instiintat ce are de facut
pentru a le obtine.
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Pentru a continua, alege dintre cele
doua imagini de mai jos pe cea care
1i se potriveste. Eu sunt...




Deseul Fericit

Recicleaza primul deseu

? 57 w Mai mult spatiu in inventar

Centru Riguros De Reciclare

Recicleaza corect toate deseurile de la un singur nivel

&
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El va avea de adunat de pe jos
si de depozitat in tomberoane
speciale deseurile care zac
primprejurul taberel. De
asemenea el va trebui sa se
fereasca si de tufele cu spini

care au crescut prin apropiere.
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Lui Paul 1 se explica cum sunt
fabricate obiectele, de ce este
Importanta reciclarea si cum se
recicleaza corect deseurile.
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Cum este facuta hartia?

Hartia este fiacuta din copaci. Acestia sunt taiati in
bucatele foarte mici. Peste bucatelele mici se pune ap3a,
iar dupa un timp devin o past Pasta trece printr-o
presa, iar apa este stoarsa afara. Dupa uscare, pasta

presata devine hartie. ;
f
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1. Folosim mai putine resurse
forestiere sau miniere @

2. utilizam mai putina energie pentru
a prelucra deseuri In loc de materii
prime

3. Reducem extinderea rapida a
gropilor (muntilor) de gunoi



Cum asociem culorile tomberoanelor
cu deseurile?

Dupa cum ai vazut si la nivelul anterior, am
folosit un tomberon albastru pentru a
depozita hartia.

Pentru depozitarea plasticelor folosim

tomberonul galben.

Metaleie le punem Tn cel rosu.

lar sticla in tomberonul verde.
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Lui Paul nu 1i place sa traiasca
inconjurat de mizerii Si gunoaie.
Asa ca el are datoria de a face
curat reciclandu-le. Pentru
flecare sarcina indeplinita, Paul
primeste un numar de puncte si

0 insigna.
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In momentul in care Paul poate
sa execute o actiune din cele
de mai sus, 1l va aparea un
mesaj corespunzator pe ecran.
Cand acesta a terminat de
reciclat deseurile sau cand

trebuie sa incheie sesiunea de
joc, el trebuie sa se apropie de
discheta roz din joc pentru a-si
salva progresul.
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La finalul fiecarui nivel poate
alege sa raspunda la cateva
intrebari despre reciclare si
poate afla imediat daca a
raspuns corect sau gresit, astfel
fnvatand mai multe lucruri noi.
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Pungile de plastic se pot recicla?
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Paul poate sa isi
Imbunatateasca metoda de
colectare a deseurilor rejucand
oricare dintre nivelele
disponibile (dificultatea
acestora variaza).
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lar chiar daca Paul nu gaseste
discheta de salvare sau trebuie
sa iasa din joc imediat, o poate
face accesand meniul prin tasta
“Esc’.
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Concluzn si dezvoltari ulterioare
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Concluzii si dezvoltari ulterioare

Marirea echipei

Crearea de noi harti, noi nivele

Adaugarea altor obiecte pentru reciclare

Adaugarea de misiuni cu ceilalti cercetasi

[ J
[/
E
E Adaugarea altor jocuri in interiorul taberei
:

Adaugarea unei tabele de scor
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Aplicatii similare deja existente pe piata

Mini-jocul “Marea curatenie”
din jocul “Reksio, micul
intelept”

Disponibil: .
http://www.ercpress.com.ro/default.php?p=d. _—
iIs&id=1159 | R
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Aplicatii similare deja existente pe piata

Recycle Roundup

o anerzZ B

Disponibil:

https://kids.nationalgeographic.com/ga
mes/action-and-adventure/recycle-
roundup-new/
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C# Introduction Cinema 4D o]
https://www.w3schools.com/cs/cs_intro.asp https://www.maxon.net/en-us/products/cinema- @@
4d/overview/ =
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JSON - Introduction Fuse IE'ﬁ'-‘i g

https://iwww.w3schools.com/js/js_json_intro.asp https://store.steampowered.com/app/257400/Fuse/
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Reksio, micul intelept

Unity (game engine)

http://www.ercpress.com.ro/default.php?p=
details&id=1159

https://en.wikipedia.org/wiki/Unity _(game_engine)

Jetbrains Rider Recycle Roundup

‘V
https://lwww.jetbrains.com/rider/ g https://kids.nationalgeographic.com/games/action-
and-adventure/recycle-roundup-new/

GIMP
https://www.gimp.org/
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