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Jocul are un caracter educativ 

Aplicația a fost creată pentru un grup select de persoane

Prin intermediul aplicației utilizatorii pot experimenta viața 

de cercetaș

Jucătorul  poate învăța care sunt etapele vieții unui obiect

Aplicația pune jucătorul în situația de a face alegeri
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I n t r o d u c e r e



Sunt pasionat de jocuri video de 

la vârsta de 4 ani, dar nu joc 

doar un singur tip de jocuri. Îmi 

plac jocurile din care poți învăța.

Introducere

Mi se pare important să dezvolt 

aplicații software de calitate și să 

produc un conținut care să fie pe 

placul meu și pe placul publicului.

Am decis să dezvolt 

un joc pentru copii 

care îi învețe despre 

reciclare.

Copii tind să joace jocuri prea dificile pentru ei. Din 

acest motiv, ei ajung să fie victimele violenței și 

dependenței de jocuri video. Iar părinții le dau voie

copiilor să se joace, dar le limitează timpul de joc.

De ce reciclare? Pentru că 

astfel se economisesc resurse 

și energie și se reduce impactul 

deșeurilor asupra mediului.

Motivație
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T e h n o l o g i i



• Este acronimul pentru 

JavaScript Object Notation;

• Reprezintă o sintaxă în format

text pentru stocarea si trimiterea datelor;

• Datele pot fi ușor transformate în obiecte, și invers;

• Este un format auto-descriptiv și ușor de înțeles;

• Este independent de limbajele de programare.

Tehnologii

Limbajul de programare C#01

Formatul de reprezentare a datelor JSON02

• Limbaj orientat pe obiecte;

• Dezvoltat de Microsoft;

• Folosit pentru a dezvolta aplicații 

web, desktop, mobile sau chiar jocuri;

• Sintaxă asemănătoare C++ și Java

• Este pupular la nivel mondial.
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Medii de dezvoltare



Medii de dezvoltare

Unity 5.6.3p1

• Engine folosit pentru a crea jocuri 2D, 3D, VR sau AR.

• Adoptat și în industrii precum film, auto, arhitectura, inginerie și construcții;

• Interfață prietenoasă, scripting bazat pe limbajul C#.

JetBrains Rider 2019.2.2

• IDE multiplatformă pentru .NET; bazat pe IntelliJ și ReSharper;

• Inspectare și depanare live. Acțiuni suplimentare contextuale;

• Rapid.

Gimp 2.8

• Editor pentru imagini multipatformă;

• Utilizat pentru manipularea imaginilor la calitate înaltă;

• Folosit la crearea iconițelor, design-ului grafic și a interfeței.

Cinema 4D R19.068

• Modelare și animare 3D;

• Puternică, ușor de învățat și intuitivă;

• Rezultate frumoase și rapide.

Fuse & Mixamo

• Fuse este un creator de personaje pentru jocuri, ușor de folosit. Disponibil

pe Steam;

• Mixamo este o aplicație web pentru rigging și animarea personajelor 3D 

create în Fuse sau alte aplicații similare.
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Dificultăți în procesul de dezvoltare



Dificultăți în procesul de dezvoltare

Tema

Timpul

Echipa

Indecizia cu privire la temă a întârziat cu mult munca asupra proiectului.

Neavând posibilitatea unei echipe mai muneroase, dezvoltarea jocului a 

fost mai grea.

Din același motiv, timpul alocat realizării lucrării a fost mult mai mare.

Deoarece dezvoltarea unui joc necesită multe resurse, numărul de 

unelte necesare pentru finalizarea acestuia a fost mai mare.

01

02

03

04Învățarea multor tehnologii și unelte
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Descrierea aplicației
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Să presupunem că Paul este 

un copil care dorește să se 

joace jocul  nostru. Paul 

lansează aplicația în execuție 

și alege să înceapă un nou joc.
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Paul va trebui sa răspundă

dacă este un băiat sau o fată, 

după care va primi un avatar. 

Paul a ajuns acum în tabără și 

urmează să își înceapă viața de 

cercetaș. După ce acesta 

primește eșarfa pentru insigne 

și este înștiințat ce are de făcut 

pentru a le obține.
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El va avea de adunat de pe jos 

și de depozitat în tomberoane 

speciale deșeurile care zac 

primprejurul taberei. De 

asemenea el va trebui să se 

ferească și de tufele cu spini 

care au crescut prin apropiere.
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Lui Paul i se explică cum sunt

fabricate obiectele, de ce este

importantă reciclarea și cum se 

reciclează corect deșeurile.
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Lui Paul nu îi place să trăiască

înconjurat de mizerii și gunoaie. 

Așa că el are datoria de a face 

curat reciclându-le. Pentru

fiecare sarcină îndeplinită, Paul 

primește un număr de puncte și 

o insignă.
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În momentul în care Paul poate

să execute o acțiune din cele

de mai sus, îi va apărea un 

mesaj corespunzător pe ecran. 

Când acesta a terminat de 

reciclat deșeurile sau când

trebuie să încheie sesiunea de 

joc, el trebuie să se apropie de 

discheta roz din joc pentru a-și

salva progresul.





F I N D E R ST R A S H

La finalul fiecărui nivel poate

alege să răspundă la câteva

întrebări despre reciclare și

poate afla imediat dacă a 

răspuns corect sau greșit, astfel

învățând mai multe lucruri noi.
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Paul poate să își

imbunătățească metoda de 

colectare a deșeurilor rejucând

oricare dintre nivelele

disponibile (dificultatea

acestora variază).
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Iar chiar dacă Paul nu găsește

discheta de salvare sau trebuie

să iasă din joc imediat, o poate

face accesând meniul prin tasta

“Esc”.
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Concluzii și dezvoltări ulterioare



Concluzii și dezvoltări ulterioare

Adăugarea altor obiecte pentru reciclare

Adăugarea altor  jocuri în interiorul taberei

Adăugarea de misiuni cu ceilalți cercetași

Adăugarea unei tabele de scor

Crearea de noi hărți, noi nivele

Mărirea echipei
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Aplicații similare de pe piață



Aplicații  similare deja existente pe piață

Disponibil: 

http://www.ercpress.com.ro/default.php?p=deta

ils&id=1159

Mini-jocul “Marea curățenie” 

din jocul “Reksio, micul

înțelept”



Aplicații  similare deja existente pe piață

Disponibil:

https://kids.nationalgeographic.com/ga

mes/action-and-adventure/recycle-

roundup-new/

Recycle Roundup
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B i b l i o g r a f i e
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Mulțumesc!
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