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Abstract—The study was created for a certain group of
people, respectively for children and teenagers. They, by the
instrumentality of the application, experiment the scout life,
wwhere they learn what it means to collect and recycle waste and
most important why we have to do this. The application (which is
in fact a video game), puts the player in the situation of making
choices which if they are proper chosen they bring in the moment
of fulfilling the task some victory points and, depending on the
gameplay, badges too (which symbolize player’s achievements)
which can be sewed on the scout badge sash. The game is an
educational one and it was created to popularize this type of
video games amongst children, teenagers and adults.

I. INTRODUCERE

A. Pasiune

Mă număr printre pasionat,ii de jocuri video s, i, la rândul
meu, am un număr mare de ore dedicate gaming-ului, dar
nu am jucat până acum numai un singur tip de jocuri. Îmi
plac ı̂n special jocurile din care pot,i ı̂nvăt,a lucruri noi, fie
ı̂n mod direct, fie prin intermediul poves, tilor (ı̂n engleză –
“storytelling”).

B. Tendint,e

Mi se pare important, ı̂n calitate de programator să dezvolt
aplicat,ii software de calitate (care să folosească tehnologii
s, i tool-uri actuale), iar ı̂n calitate de gamer să produc un
cont,inut care să fie, atât pe placul meu, cât s, i pe placul unui
public cât mai larg.

C. Copii s, i jocurile video populare din ziua de azi

În ziua de azi când copii au acces la o mult,ime de jocuri
(fie ele educative sau nu), aces, tia tind să joace aceleas, i jocuri
pe care cunos, tint,ele lor (fie ei frat,i, veris, ori, colegi, vecini sau
youtuberi) le joacă, iar deoarece pentru majoritatea jocurile
pe care le aleg sunt prea dificile, ei ajung să fie victimele
violent,ei s, i dependent,ei de jocuri video. În consecint, ă,
aces, ti copii devin mai agresivi deoarece sarcina de a câs, tiga
sau a ı̂nvinge jocul (ı̂n engleză – “to beat the game”) este
foarte grea, iar pe mult,i dintre ei perseverent,a ii duce ı̂nspre
consumarea (chiar fără rost) a unui număr s, i mai mare de ore
de joc.

D. Părint,ii

Des, i se creează o dependent, ă, părint,ii ı̂i lasă totus, i pe copii
să se joace, dar le limitează timpul pe care ei ı̂l petrec ı̂n fat,a
ecranului.

E. Concluzie

În consecint, ă am decis să dezvolt un joc care să fie de o
dificultate potrivită copiilor, care să le stimuleze inteligent,a,
creativitatea s, i din care să poată ı̂nvăt,a despre reciclare s, i
despre important,a ei.

F. Reciclare

De ce despre reciclare? Pentru că depozitele de des, euri
cont,in materiale ce ar putea fi refolosite pentru a salva resurse
s, i energie, iar impactul acestora asupra mediului ar fi redus.

II. TEHNOLOGII FOLOSITE

A. Limbajul de programare C#

C# [1] este un limbaj de programare care a fost dezvoltat de
către Microsoft. Acesta se poate folosi pentru a crea aplicat,ii
web, desktop, mobile, jocuri s, i multe altele. C# are rădăcini ı̂n
familia de limbaje C, iar limbajul este apropiat de alte limbaje
populare precum C++ s, i Java. Este unul din cele mai populare
limbaje de programare la nivel mondial.

B. Formatul de reprezentare a datelor JSON

JSON [2] reprezintă acronimul pentru JavaScript Object
Notation. Reprezintă o sintaxă pentru stocarea si trimiterea
datelor. Datele dintr-un fis, ier JSON pot fi us, or transformate
ı̂ntr-un obiect, s, i invers. Este un format auto-descriptiv s, i us, or
de ı̂nt,eles. Este independent de limbajele de programare.

III. MEDII DE DEZVOLTARE

A. Unity 5.6.3p1

Unity [3] este un engine pentru jocuri multiplatformă.
Acesta poate fi folosit pentru a crea, atât jocuri 2D, 3D, VR
sau AR, cât s, i simulatoare sau alte experient,e. Engine-ul a
fost adoptat s, i de alte industrii precum film, auto, arhitectura,
inginerie s, i construct,ii. Foloses, te o interfat, ă prietenoasă, drag
and drop, iar scripting-ul se bazează pe limbajul C#.



B. JetBrains Rider 2019.2.2

JetBrains Rider [4] este un IDE multiplatformă pentru
framework-ul .NET s, i este bazat pe platformele IntelliJ s, i
ReSharper, tot de la JetBrains. Asigură atât inspectarea s, i
depanarea live a codului, cât s, i realizarea multor act,iuni care
depind de context. În ciuda unui set mare de caracteristici,
Rider a fost construit să fie rapid.

C. GIMP 2.8

GIMP [5] este acronimul pentru GNU Image Manipulation
Program. Acesta este un editor de imagini multiplatformă
open-source. Dispune de unelte pentru manipularea imaginilor
la calitate inaltă. Este folosit pentru a proce iconit,e, elemente
de design grafic s, i artă pentru componente de interfat, ă.

D. Cinema 4D R19.068

Cinema 4D [6] este o aplicat,ie pentru modelarea s, i animarea
3D a obiectelor. Este o unealtă foarte puternică, us, or de
ı̂nvăt,at s, i intuidivă. Pachetul perfect pentru artis, tii 3D care
vor rezultate frumoase s, i rapide.

E. Fuse s, i Mixamo

Fuse [7] este un creator de personaje 3D pentru jocuri us, or
de folosit. Este disponibil gratuit prin intermediul platformei
de jocuri Steam.

Mixamo este o aplicat,ie web pentru rigging s, i animarea
personajelor 3D create ı̂n Fuse sau alte aplicat,ii similare.

IV. DESCRIEREA APLICAT, IEI - DIN PERSPECTIVA
JUCĂTORULUI

A. Lansarea aplicat,iei

Să presupunem că Paul este un copil care dores, te să se
joace jocul nostru. Paul lansează aplicat,ia ı̂n execut,ie s, i alege
să ı̂nceapă un nou joc.

Fig. 1. Meniul principal

B. Crearea caracterului

Paul va trebui sa răspundă dacă este un băiat sau o fată,
după care va primi un avatar. Paul a ajuns acum ı̂n tabără
s, i urmează să ı̂s, i ı̂nceapă viat,a de cercetas, . După ce acesta
primes, te es, arfa pentru insigne s, i este ı̂ns, tiint,at ce are de făcut
pentru a le obt,ine.

Fig. 2. Sarcinile cercetas, ului

C. Obiectiv

El va avea de adunat de pe jos s, i de depozitat ı̂n tomberoane
speciale des, eurile care zac primprejurul taberei. De asemenea
el va trebui să se ferească s, i de tufele cu spini care au crescut
prin apropiere.

Fig. 3. Exemple de des, euri

De fiecare dată când Paul colectează sau depozitează un
des, eu, progresul lui va fi marcat in sect,iunea ”Status” ı̂n partea
din stânga jos a ecranului.

Fig. 4. Sect,iunea ”Status”

D. Fabricare

Lui Paul i se explică cum sunt fabricate obiectele, de ce este
importantă reciclarea s, i cum se reciclează corect des, eurile.

E. Premii

Lui Paul nu ı̂i place să trăiască ı̂nconjurat de mizerii s, i
gunoaie. As, a că el are datoria de a face curat reciclându-le.



Fig. 5. Important,a reciclării

Fig. 6. Asociere des, euri - tomberoane colorate

Pentru fiecare sarcină ı̂ndeplinită, Paul primes, te un număr de
puncte s, i o insignă.

În momentul ı̂n care Paul poate să execute o act,iune din
cele de mai sus, ı̂i va apărea un mesaj corespunzător pe ecran.
Când acesta a terminat de reciclat des, eurile sau când trebuie
să ı̂ncheie sesiunea de joc, el trebuie să se apropie de discheta
roz din joc pentru a-s, i salva progresul.

F. Un altfel de ı̂nvăt,are

La finalul fiecărui nivel poate alege să răspundă la câteva
ı̂ntrebări despre reciclare s, i poate afla imediat dacă a răspuns
corect sau gres, it, astfel ı̂nvăt, ând mai multe lucruri noi.

G. Celelalte nivele

Paul poate să ı̂s, i imbunătăt,ească metoda de colectare a
des, eurilor rejucând oricare dintre nivelele disponibile (dificul-
tatea acestora variază).

Fig. 7. Harta

Iar chiar dacă Paul nu găses, te discheta de salvare sau trebuie
să iasă din joc imediat, o poate face accesând meniul prin tasta
“Esc”.

V. APLICAT, II SIMILARE DE PE PIAT, Ă

Pe baza unei cercetări pe care am realizat-o pe Internet am
descoperit că există s, i alte jocuri pe această temă, a reciclării.
Unul dintre acestea este mini-jocul “Marea curăt,enie” din
jocul “Reksio, micul ı̂nt,elept” [8], disponibil de la editura
ErcPress. În acest joc, jucatorul trebuie sa folosească benzile
mis, cătoare pentru a direct,iona des, eurile care vin din susul
ecranului pentru a cădea ı̂n containerul potrivit.

Fig. 8. Marea curăt,enie

Un alt joc de acest tip ar fi cel de pe site-ul celor de
la National Geographic, Recycle Roundup [9], joc care este
este asemănător cu cel prezentat anterior, doar că interfat,a s, i
tipurile de obiecte cae trebuie depozitate ı̂n containere diferă.

Fig. 9. Recycle Roundup

VI. CONCLUZII S, I DEZVOLTĂRI ULTERIOARE

Deoarece dezvoltarea unui joc video necesită multe resurse,
ı̂n special timp, dar s, i o echipă de o dimensiune considerabilă,
primul aspect pe care doresc să-l ı̂mbunătăt,esc ar fi numărul
de membri al echipei, astfel ı̂ncât munca să decurgă mai us, or
ı̂n situat,ia ı̂n care fiecare parte a echipei ar lucra doar pe o
anumită ramură de dezvoltare a jocului.

Cât despre aplicat,ie, aceasta ar putea suferi una sau mai
multe dintre următoarele modificări s, i adăugiri:

• Crearea de noi hărt,i, noi nivele;
• Adăugarea altor obiecte pentru reciclare;
• Adăugarea de misiuni cu ceilalt,i cercetas, i;
• Adăugarea altor jocuri ı̂n interiorul taberei;
• Adăugarea unei tabele de scor;
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