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Abstract—The study was created for a certain group of
people, respectively for children and teenagers. They, by the
instrumentality of the application, experiment the scout life,
wwhere they learn what it means to collect and recycle waste and
most important why we have to do this. The application (which is
in fact a video game), puts the player in the situation of making
choices which if they are proper chosen they bring in the moment
of fulfilling the task some victory points and, depending on the
gameplay, badges too (which symbolize player’s achievements)
which can be sewed on the scout badge sash. The game is an
educational one and it was created to popularize this type of
video games amongst children, teenagers and adults.

1. INTRODUCERE

A. Pasiune

Ma numir printre pasionatii de jocuri video si, la randul
meu, am un numdr mare de ore dedicate gaming-ului, dar
nu am jucat pani acum numai un singur tip de jocuri. imi
plac 1n special jocurile din care poti invata lucruri noi, fie
in mod direct, fie prin intermediul povestilor (in englezd —
“storytelling”).

B. Tendinte

Mi se pare important, in calitate de programator sd dezvolt
aplicatii software de calitate (care sd foloseascd tehnologii
si tool-uri actuale), iar in calitate de gamer sa produc un
continut care sa fie, atat pe placul meu, cat si pe placul unui
public cat mai larg.

C. Copii si jocurile video populare din ziua de azi

In ziva de azi cAnd copii au acces la o multime de jocuri
(fie ele educative sau nu), acestia tind s joace aceleasi jocuri
pe care cunostintele lor (fie ei frati, verisori, colegi, vecini sau
youtuberi) le joacd, iar deoarece pentru majoritatea jocurile
pe care le aleg sunt prea dificile, ei ajung sa fie victimele
violentei si dependentei de jocuri video. In consecinti,
acesti copii devin mai agresivi deoarece sarcina de a castiga
sau a invinge jocul (in englezd — “to beat the game”) este
foarte grea, iar pe multi dintre ei perseverenta ii duce inspre
consumarea (chiar fard rost) a unui numaér si mai mare de ore
de joc.

D. Pdrintii

Desi se creeazd o dependentd, pdrintii i lasd totusi pe copii
sd se joace, dar le limiteaza timpul pe care ei il petrec in fata
ecranului.

E. Concluzie

In consecinti am decis si dezvolt un joc care si fie de o
dificultate potrivitd copiilor, care si le stimuleze inteligenta,
creativitatea si din care sd poatd invdta despre reciclare si
despre importanta ei.

E Reciclare

De ce despre reciclare? Pentru ca depozitele de deseuri
contin materiale ce ar putea fi refolosite pentru a salva resurse
si energie, iar impactul acestora asupra mediului ar fi redus.

II. TEHNOLOGII FOLOSITE
A. Limbajul de programare C#

C# [1] este un limbaj de programare care a fost dezvoltat de
citre Microsoft. Acesta se poate folosi pentru a crea aplicatii
web, desktop, mobile, jocuri si multe altele. C# are raddcini 1n
familia de limbaje C, iar limbajul este apropiat de alte limbaje
populare precum C++ si Java. Este unul din cele mai populare
limbaje de programare la nivel mondial.

B. Formatul de reprezentare a datelor JSON

JSON [2] reprezintd acronimul pentru JavaScript Object
Notation. Reprezintd o sintaxd pentru stocarea si trimiterea
datelor. Datele dintr-un fisier JSON pot fi usor transformate
intr-un obiect, si invers. Este un format auto-descriptiv si usor
de inteles. Este independent de limbajele de programare.

III. MEDII DE DEZVOLTARE

A. Unity 5.6.3pl

Unity [3] este un engine pentru jocuri multiplatforma.
Acesta poate fi folosit pentru a crea, atit jocuri 2D, 3D, VR
sau AR, cat si simulatoare sau alte experiente. Engine-ul a
fost adoptat si de alte industrii precum film, auto, arhitectura,
inginerie si constructii. Foloseste o interfatd prietenoasd, drag
and drop, iar scripting-ul se bazeaza pe limbajul C#.



B. JetBrains Rider 2019.2.2

JetBrains Rider [4] este un IDE multiplatformd pentru
framework-ul .NET si este bazat pe platformele IntelliJ si
ReSharper, tot de la JetBrains. Asigurd atdt inspectarea si
depanarea live a codului, cat si realizarea multor actiuni care
depind de context. In ciuda unui set mare de caracteristici,
Rider a fost construit sa fie rapid.

C. GIMP 2.8

GIMP [5] este acronimul pentru GNU Image Manipulation
Program. Acesta este un editor de imagini multiplatforma
open-source. Dispune de unelte pentru manipularea imaginilor
la calitate inalta. Este folosit pentru a proce iconite, elemente
de design grafic si artd pentru componente de interfata.

D. Cinema 4D R19.068

Cinema 4D [6] este o aplicatie pentru modelarea si animarea
3D a obiectelor. Este o unealtd foarte puternica, usor de
invatat si intuidiva. Pachetul perfect pentru artistii 3D care
vor rezultate frumoase si rapide.

E. Fuse si Mixamo

Fuse [7] este un creator de personaje 3D pentru jocuri usor
de folosit. Este disponibil gratuit prin intermediul platformei
de jocuri Steam.

Mixamo este o aplicatie web pentru rigging si animarea
personajelor 3D create in Fuse sau alte aplicatii similare.

IV. DESCRIEREA APLICATIEI - DIN PERSPECTIVA
JUCATORULUI

A. Lansarea aplicatiei

Sd presupunem cd Paul este un copil care doreste sa se
joace jocul nostru. Paul lanseazd aplicatia Tn executie si alege
sd Tnceapd un nou joc.

Fig. 1. Meniul principal

B. Crearea caracterului

Paul va trebui sa rdspunda dacd este un baiat sau o fata,

dupd care va primi un avatar. Paul a ajuns acum in tabara
si urmeaza sa isi inceapa viata de cercetas. Dupd ce acesta
primeste esarfa pentru insigne si este instiintat ce are de facut

pentru a le obtine.

Fig. 2. Sarcinile cercetasului

C. Obiectiv

El va avea de adunat de pe jos si de depozitat in tomberoane
speciale deseurile care zac primprejurul taberei. De asemenea
el va trebui sa se fereascd si de tufele cu spini care au crescut
prin apropiere.

Apasa F pentru a culege deseul

Fig. 3. Exemple de deseuri

De fiecare datd cind Paul colecteazd sau depoziteazd un
deseu, progresul lui va fi marcat in sectiunea ~’Status” in partea
din stdnga jos a ecranului.
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Fig. 4. Sectiunea "Status”

D. Fabricare

Lui Paul i se explicd cum sunt fabricate obiectele, de ce este
importantd reciclarea si cum se recicleazd corect deseurile.
E. Premii

Lui Paul nu i place sd trdiascd Inconjurat de mizerii si
gunoaie. Asa cd el are datoria de a face curat reciclandu-le.



Care sunt beneficiile reciclarii?

1. Folosim mai putine resurse
forestiere sau miniere

2. Utilizam mai putind energie pentru
a prelucra desgeuri in loc de materii
prime

3. Reducem extinderea rapida a
gropilor (muntilor) de gunoi

Fig. 5. Importanta reciclarii

Cum asociem culorile tombercanelor
cu deseurile?

Dupa cum ai vdzut si la nivelul anterior, am
folosit un tomberon albastru pentru a
depozita hartia.

Pentru depozitarea plasticelor folosim
tomberonul galben.

Metalele le punem Tn cel rosu.

lar sticla in tomberonul verde.
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Fig. 6. Asociere deseuri - tomberoane colorate

Pentru fiecare sarcina indeplinitd, Paul primeste un numar de
puncte si o insigna.

In momentul in care Paul poate si execute o actiune din
cele de mai sus, 1i va apdrea un mesaj corespunzator pe ecran.
Cand acesta a terminat de reciclat deseurile sau cand trebuie
sd incheie sesiunea de joc, el trebuie sd se apropie de discheta
roz din joc pentru a-si salva progresul.

F. Un altfel de invdtare

La finalul fiecdrui nivel poate alege sd rdspunda la citeva
intrebari despre reciclare si poate afla imediat dacd a raspuns
corect sau gresit, astfel Tnvatand mai multe lucruri noi.

G. Celelalte nivele

Paul poate sd isi imbundtiteascd metoda de colectare a
deseurilor rejucand oricare dintre nivelele disponibile (dificul-
tatea acestora variazi).

Alege nivelul pe care doresti sa il joci

Fig. 7. Harta

Iar chiar dacd Paul nu gaseste discheta de salvare sau trebuie
sd iasd din joc imediat, o poate face accesdnd meniul prin tasta
13 29

Esc”.

V. APLICATII SIMILARE DE PE PIATA

Pe baza unei cercetdri pe care am realizat-o pe Internet am
descoperit ca exista si alte jocuri pe aceastd tema, a reciclirii.
Unul dintre acestea este mini-jocul “Marea curatenie” din
jocul “Reksio, micul intelept” [8], disponibil de la editura
ErcPress. In acest joc, jucatorul trebuie sa foloseascii benzile
miscdtoare pentru a directiona deseurile care vin din susul
ecranului pentru a cddea 1n containerul potrivit.

Fig. 8. Marea curatenie

Un alt joc de acest tip ar fi cel de pe site-ul celor de
la National Geographic, Recycle Roundup [9], joc care este
este asemanadtor cu cel prezentat anterior, doar ci interfata si
tipurile de obiecte cae trebuie depozitate in containere difera.

Fig. 9. Recycle Roundup

VI. CONCLUZII SI DEZVOLTARI ULTERIOARE

Deoarece dezvoltarea unui joc video necesitd multe resurse,
in special timp, dar si o echipid de o dimensiune considerabila,
primul aspect pe care doresc sa-1 imbunatatesc ar fi numaérul
de membri al echipei, astfel incdt munca sd decurgd mai usor
1n situatia Tn care fiecare parte a echipei ar lucra doar pe o
anumitd ramurd de dezvoltare a jocului.

Cat despre aplicatie, aceasta ar putea suferi una sau mai
multe dintre urmatoarele modificari si adadugiri:

o Crearea de noi harti, noi nivele;

o Adiugarea altor obiecte pentru reciclare;

o Adidugarea de misiuni cu ceilalti cercetasi;

o Adaugarea altor jocuri 1n interiorul taberei;

o Addugarea unei tabele de scor;
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