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Abstract— When it comes to the creativity stimulation, the
didactic game and outdoor education represent two of the most
important techniques. These approches prove high eficiency by
using tools such as conceptual map, word cloud or scientific poster
as evaluation means. Morover, the frequent use of the above
presented methods alongside traditional ones can help developing
critical thinking, self-esteem and creativity among students.
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. INTRODUCERE

Suntem profesori si scopul muncii noastre, este educarea
unor personalitati cu gandire creativa, flexibila. Atunci cand
incepem o noud zi de lucru, sa nu uitdm: creativitatea elevilor
se alimenteaza din creativitatea profesorului, iar utilizarea
unor metode interactive contribuie la dezvoltarea gandirii, a
capacitatilori de analiza, de sinteza si de deductie, la
formarea deprinderilor de investigatie. In aceastd lucrare am
abordat douad metode pe care le consider eficiente in
dezvoltarea creativitatii copiilor utilizate la disciplina chimie
si instrumente de evaluare pe care le utilizez in special cand
folosesc aceste metode.

Il. METODE DIDACTICE
A. Jocul didactic

Jocul didactic, ca metoda moderna de invatare-evaluare in
contextul unui proces educativ modern, contribuie la cresterca
nivelului de implicare al elevilor in propria formare dar si la
cresterea atractivitatii orelor de chimie. Constientizarea
nivelului propriilor performante este un demers ce poate fi
realizat prin intermediul jocului didactic. Lucrarea isi propune
sd puncteze cateva aspecte teoretice ale metodei precum si sa
prezinte cateva jocuri didactice realizate, ca tema de
portofoliu, de catre elevii claselor a Vll-a sia VIll-a.

De ce joc didactic? Preocupdrile pentru ridicarea calitatii
invatamantului presupun un demers creativ si inovator atat din
partea profesorilor cat si din partea elevilor. Jocul reprezinta
una dintre dimensiunile fundamentale ale naturii umane iar
jocul didactic, Tn procesul instructiv educativ, este 0 metoda
activa ce solicita integral personalitatea copilului elev. Metoda
complexa, jocul didactic, se poate folosi atat in predarea unor
notiuni noi cat si in consolidarea sau evaluarea notiunilor deja
invatate, fiind integrat in structura lectiei. Prin folosirea

jocului didactic gandirea elevilor este stimulata, interesul lor
pentru indeplinirea sarcinilor de lucru este sporita.

Daca in predarea noilor notiuni profesorul trebuie sa dea
dovada de creativitate in conceperea unor jocuri atractive care
sd mentind interesul elevilor, In consolidarea notiunilor
demersul creativ poate fi transferat elevilor, considerand ca
astfel poate fi 0o modalitate de adecvare a procesului de
invatare-evaluare la interesele elevilor. Pentru ca un exercitiu
sa devina joc didactic trebuie sa prezinte unele elemente cum
ar fi:

e sd aibd un scop, o finalitate generald (dobandire de
cunostinte, consolidare, evaluare),

e sa prezinte un continut bine diferentiat si alcatuit din
totalitatea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor cu care
se opereazd, care sd fie bine structurate si subordonate atat
particularitatilor de varsta cat si sarcinii de lucru,

e sa contind sarcina didactica (ce anume trebuie sa faca elevul
pentru atingerea scopului),

e s3 precizeze regulile jocului intrucat acestea realizeaza
legatura dintre sarcina didactica si actiunea in sine,

e si contind elementele de joc prin mijloacele folosite
(continut accesibil, atractiv, ludic), si modul de organizare
(recompense pentru reusita, penalizarea greselilor, intrecerea
individuald).

Astfel jocul didactic, prin prezenta ludicului, poate
transforma o forma mai dificila de invatare intr-una atractiva,
care nu numai cad trezeste interesul elevului pentru
indeplinirea sarcinii didactice dar si sustine, intretine efortul
necesar pentru indeplinirea acesteia. Prin joc, elevii pot fi
invatati sd utilizeze eficient informatia, sd gestioneze
resursele, timpul, capacitatea de anticipare, spiritul critic,
flexibilitatea iar intrecerea, ca element dinamic, prelungeste
emotiile, bucuria, satisfactia reusitei.

Jocul didactic stimuleaza motivatia exprimatd prin
interesul pentru rezolvarea sarcinilor. Este o forma de
invatare, fixare a notiunilor si evaluare ludica si motivanta
pentru elevi, chiar dacd volumul de muncé este sporit §i
necesita cercetare continud. De asemenea, acest lucru implica
initiativa, creativitate, originalitate, capacitate de selectare a
informatiilor, forma de organizare §i prezentare, design si
alegerea formei de prezentare a produsului finit.

Jocuri didactice propuse la chimie pentru fixarea
cunostintelor de chimie Invatate in anul anterior. Elevii clasei



VIll-a au realizat proiecte sub forma de joc didactic, care sa
faca parte din portofoliul lor. Au fost organizati dupa
preferinte, individual sau Tn grupuri de 2-4 elevi pentru a
putea testa si exersa jocul propus. Obiectivele urmarite au fost
multiple printre care pot aminti: atragerea elevilor catre
studiul chimiei, stimularea creativitatii elevilor, crearea unui
climat liber de tensiuni, ludic, activ, favorabil comunicarii, de
stimulare a activitatilor de investigare, dezvoltarea capacitatii
de prezentare, in manierad personald, a produsului realizat si
respectarea unor rigori legate de regulamentul de joc, de
termenul de predare si de formatul produsului final. Printre
productiile elevilor pot mentiona:Goana dupa elemente, Jocul
valentelor, Chimiolopoly, Aventura chimistilor.

In acest articol voi exemplifica un joc conceput de citre
elevi: ,,Chimionopoly”.
Jocul CHIMIONOPOLY este un joc interactiv, care combina
distractia cu invatatul chimiei. Acest joc este destinat tuturor
celor care studiaza chimia. Jocul contine: - Tabla de joc, - 4
pioni, - 20 de cartonase cu intrebari - Bacnote chimi - Un zar
- 20 de cartonase cu raspunsuri valide - 17 cabane - 18
cartonase cu elemente chimice.

REGULAMENTUL JOCULUI: Fiecare jucator primeste
la inceputul jocului 1000 de chimi. Cine incepe primul?
Fiecare jucétor arunca cu zarul. Jucatorul cu cel mai mare
scor Incepe jocul. Cand este randul tau?

1. Arunca cu zarul.

2. Avanseaza numarul de spatii obtinut prin aruncarea
zarului.

3. Cand ajungi pe un element care nu este detinut de
nimeni il poti cumpéra. Cand ajungi pe un element detinut de
altcineva, plateste-i proprictarului chiria indicata pe
cartonasul elementului respectiv.

4. Colecteaza seturi de elementele de aceeasi culoare
pentru a construi cabane! Nu poti construi cabane pana cand
nu obtii un set complet de aceeasi culoare. Chiria creste daca
cumperi cabane!

5. Tura ta s-a incheiat! E randul jucatorului din stanga ta.

Cabane: Imediat ce obtii un set complet de culoare, poti
incepe sa cumperi cabane (nu trebuie sd astepti sa 1i vina
randul). Plateste la banca pretul inscris pe cartonasele cu
elemente. Ce faci cand nu poti plati? Incearca sa strangi bani.
Daca datorezi bani si nu poti pliti, incearca sa strangi bani
din vanzarea cabanelor si din vinzarea elementelor. Daca in
continuare ai datorii, intri in faliment i iesi din joc. Cum sa
castigi? Muta pe tabla si cumpara cat mai multe elemente. Cu
cat detii mai multe, cu atat vei primi o chirie mai mare. Daca
esti ultimul jucitor ramas in joc, atunci cand toti ceilalti
jucdtori au dat faliment, ai castigat! Spatii de actiune: - daca
mutarea ta te duce la START sau dincolo de START,
incaseaza 200 de chimi. - ia primul cartonas din teanc si
raspunde pe loc la Intrebarea pusa. Daca nu ai raspuns corect
intrebarii, stai o tura. In vizitd - nu-ti face griji, daca ai ajuns
aici pune pionul pe sectiunea ,, In vizita”. gratuita - relaxeaza-
te, nu se Intdmpla nimic. ,,La inchisoare” - mutd pionul pe
spatiul de inchisoare imediat! Nu primesti bani, chiar daca
treci pe 1angd START. Cum poti iesi de la inchisoare? Platesti
50 de chimi la inceputul urmatoarei ture, dai cu zarul si muti
n mod normal. Dintre oferta de 20 de intrebari si 20 de

raspunsuri, pentru exemplificare, s-au introdus Tn acest
material doar 10 dintre aceste perechi intrebare-raspuns. Nr.
Crt.

Intrebare Raspuns valid 1. Ce element chimic se afld in
pasta de dinti? Fluorul 2. Care este cel mai utilizat vas n
experimentede chimie? Eprubeta 3. Ce este solvatul?
Substanta care dizolva solventul 4. Care este singurul metal
lichid? Mercurul 5. Care este formula chimica a sarii de
bucatarie? NaCl 6. Ce substantd emite vapori violeti? lodul 7.
Ce este acidul acetilsalicilic? Aspirina 8. Ce substanta
chimicad se gaseste in spirtierd? Alcoolul etilic 9. Ce
concentratie procentuala are solutia ce contine 10g substanta
in 50g de solutie? 20% 10. Care este singura literd care nu se
regaseste in sistemul periodic al elementelor?

B. Educatia Outdoor

Termenul ,outdoor” (Ib. englezd) sund modern,
provocator, creativ si totusi parcd inaccesibil principalilor
actori ai sistemului educational national.
Educatia outdoor este o forma de educatie ce se desfasoara in
aer liber, care, in acceptiunea sistemelor de educatie din alte
tari europene si nu numai, are la baza invatarea prin contactul
direct cu elementele naturii §i a mediului inconjurator
apropiat. Sub umbrela educatiei outdoor se regasesc mai multe
domenii, cum ar fi: educatia pentru naturd si om, educatia
ecologica, educatia stiintelor exacte (matematica,fizica,
chimie) etc., si diferite activitati, de tipul celor de dezvoltare
personala, formarea abilitatilor de viata, abilitatilor practice,
de relaxare, plimbari, drumetii si aventura etc.

La ,,noi”, daca sunt organizate activitati de tip outdoor, de
cele mai multe ori sunt reduse la plimbari in naturd si
ecologizarea unor spatii verzi din apropierea unitatii scolare,
la plantat puieti, adunat frunze, castane sau conuri, excursii la
monumente istorice, jocul liber sau organizat Tn curtea
scolii/gradinitei ori in parcul din vecindtatea insitutiei sau
poate daca timpul permite se mutd mobilierul din clasa in curte
si se desfasoara acolo lectia/activitatea in stil clasic.

Este timpul sd constientizim beneficiile si facilitatile
acestui tip de educatie, ,,sa parasim prispa” institutiei/ cladirii
pentru a ne aventura cu putind creativitate si imaginatie in
natura ce inca ne inconjoari, ,, sa rupem barierele” inaltate de
rutind, indiferenta, comoditate si uneori de necunoastere, si, sa
oferim copiilor nostri o alternativa interesanta §i mai atractiva.

Dintre beneficiile si facilitatile oferite de activititile de tip
outdoor putem decela urmatoarele, lasand lista deschisa:

e Un cadru natural mai placut, mai relaxant in care
copiii sd se manifeste mai liber, autentic, unde au
posibilitatea de a prezenta un comportament firesc,
necenzurat de formalismul si rigiditatea Institutiilor
scolare;

e Unmediu mai provocator/ stimulator care sa raspunda
curiozitatii naturale/firesti a copiilor, care si incite la
investigare, cercetare si sa rezulte cunoastere, invatare
reald, practica;

e Contactul direct cu natura, Tn acest mod copiii avand
posibilitatea interactiunii cu elementele mediului
inconjurdtor fard vreo mijlocire, fara substitute, fara
simulare artificiala;

e Dezvoltarea personald a celor implicati, care, isi pot
evalua, masura fortele propri, isi pot invinge temeri,



depasi convingeri personale si dificultati de invatare,
pot trece bariere sociale etc.;

Miscarea implicata de activitatile de tip outdoor duce
la o dezvoltare fizicd dezirabila care reprezintd de
asemenea un beneficiu major, duce la o sanatate
corporald si mentald mai mult decat semnificativa
care la randu-le influenteazi  functionarea
corespunzatoare a organelor interne si a organismului
n ansamblu;

Dezvoltarea socio-emotionald armonioasa este o alta
rezultantd a acestui tip de educatiec deoarece prin
relatiile interpersonale stabilite Intre participanti
(copil-copil, copil-adult) se dezvolta spiritul de
echipa, de fair-play, apartenenta la un grup social,
creste gradul de implicare/participare activd, se
intensifica relatiile sociale, se diversifica si nuanteaza
formele comunicarii sociale/ personale;

Exersarea aptitudinilor mai putin vizibile/ cunoscute
care nu pot fi observate/ exersate in sala de clasa;

Educatia outdoor permite un nivel ridicat de
creativitate/  ingeniozitate, atdt din  partea
organizatorului, al coordonatorului cit si din partea
participantilor, in ceea ce priveste proiectarea
activitdtii, conceperea acesteia sau in prezentarea
diferitelor  solutii  identificate 1n  rezolvarea
problemelor ridicate;

Latura interactiva a activitatilor in aer liber conduce
la o mai bunad cunoastere a copiilor, cunoastere a
acestora 1n diferite ipostaze si situatii de Invatare pe
axa comportament-atitudine-aptitudine.

Cu toate beneficiile si facilitatile enumerate mai sus,
educatia outdoor, in esenta sa, poate fi un proces
complex care presupune deopotriva buna organizare,
implementare si evaluare, care necesitd timp,
creativitate, seriozitate si deschidere spre inovatie din
partea educatorilor.

La sfargit, vreau sda adaug cativa factori
frenatori observati in jurul meu in ceea ce priveste
organizarea activitatilor de tip outdoor la nivel
prescolar si nu numai prescolar:

Lipsa unei legislatii clare si a unor norme
metodologice de aplicare coerente care sa
reglementeze acest tip de educatie si care sa-i
stabileasca locul in curriculumul scolar;

Reticenta la nou, la schimbare a multor cadre
didactice;

Riscurile aferente activitatilor organizate in aer liber
pe care cadrele didactice nu sunt dispuse sa si le
asume din teama, comoditate sau presiuni sociale din
partea colegilor, a directiunii sau a parintilor copiilor;

Formarea initiala si/sau continua insuficientd a
cadrelor didactice in ceea ce priveste activitatile de tip
outdoor;

Lipsa parteneriatelor sociale /educationale cu
organisme §i institutii din comunitatea locald sau
formalismul prea mare a celor existente, care sa
sprijine organizarea si desfasurarea activitatilor in

mediul natural, care inca face parte din habitatul
uman.

Exemple de activititi outdoor aplicate la clasa:
1. “La Palincie”-metode de separare- clasa a Vll-a, X-a,
Xl-a, metode de obtinere, proprietiti fizice- etanol-
clasaX-a, Xl-a

2. “Povestea drobului de sare”(salina Turda)-legatura
ionica-clasa a V1I-a,VIll-a, IX-a

3. “Molecule pentru molecule” clasa a X-a, Xl-a
Coloranti,Amidon

4. “Chimia dragostei”-hormoni- clasa a XlI-a

1. INSTRUMENTE/MIJLOACE DE EVALUARE

A. Norii de cuvinte

Reprezinta un instrument de utilizat in analiza de continut.
Cititorul norului identifica cuvintele frecvente dintr-un text si
afla, in mare, despre ce este vorba Inainte de a citi integral
textul.

Sunt excelente instrumente de folosit iIn educatie si
cercetare. Astfel, norul de cuvinte poate fi un instrument
folosit pentru evaluarea asimilarii continutului unui curs si, de
asemenea, un excelent instrument pentru invitare. in plus,
elaborarea unui nor de cuvinte este un instrument de a invata
in comun. Utilizarea sa este utild pentru a invata pe mai
departe pe tot parcursul vietii.

Cum i poate ajuta norii de cuvinte pe elevi? Elevii pot sa
analizeze documentele scrise de altii, precum si propriile lor
documente. Cum? Prin copierea textului unui document intr-
un generator de nori de cuvinte. Astfel ei pot vedea rapid
cuvintele care apar cel mai frecvent in respectivul text din
document.

Cand e vorba despre propriile scrieri, norii de cuvinte Ti
pot ajuta pe elevi sd vada care sunt cuvintele pe care le-au
folosit in mod frecvent in textele scrise de ei.
Elevii ar putea folosi norii de cuvinte n timpul procesului de
revizuire a unei compuneri proprii, a unui referat sau a unui
eseu. Norii de cuvinte vor arata rapid elevilor care sunt
cuvintele pe care le-au folosit cel mai mult n text. Apoi ar
putea s se gandeasca la sinonime pentru cuvintele pe care le-
au folosit cel mai des in scrierile lor.

Aplicatii generatoare de nori de cuvinte- existd cateva
aplicatii online cu care pot fi creati nori de cuvinte. Cel mai
folosit generator de nori de cuvinte este Wordle.com, dar
exista si altele.

De asemenea, exista aplicatii care functioneaza sub forma
unor extensii:Word Cloud Generator Add-on for Google
Documents

Sugestii pentru elevii care vor sd invete sd extragd
maximum de utilitate din acest instrument:

Faceti exercitii de realizare a norilor de cuvinte umpland o
foaie, o tabld, o foaie de flipchart, o coald A3 cu cuvinte
referitoare la actiunea biologica a unor alcooli. Faceti asta in
comun cu alti colegi. Apoi, asupra cuvintelor scrise la
intdmplare procedati la clasificare, formarea de propozitii,
realizarea de diagrame si legdturi intre cuvintele scrise,
colorati sau hagurati cuvintele in culor diferite dupa categoriile



din care fac parte, initiati si dezvoltati categorii atribuindu-le
culori sau semne iconice particulare (de exemplu, cerc, patrat
sau triunghi), realizati harti conceptuale sau infografic
folosind cuvintele din nor.
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Fig. 1. Exemplu de nor de cuvinte.

B. Harta conceptuala

Harta conceptuala (organizatorul grafic) este o tehnica de
reprezentare vizuald a conceptelor si a legaturilor dintre ele.
Hartile conceptuale (conceptual maps) sau hartile cognitive
(cognitive maps) se definesc ca fiind o imagine a modului de
gandire, simtire si intelegere ale elevului care le elaboreaza, la
inceput simplist, apoi tot mai complete, devenind o procedura
de lucru la diferite discipline, dar si inter si transdisciplinar.
Ele se pot utiliza atat in predare- invatare, cét si in evaluare, la
toate nivelurile si toate disciplinele.

Aceste instrumente de evaluare presupun operatii de
analizd, identificare a semnificatiei conceptelor (prin
procedura de ierarhizare), comparatii, clasificari si
rationamente. Hartile conceptuale sau ,formularele de
argumentare” pun accentul pe relatiile care se stabilesc intre
cunostintele pe care le are elevul, pe modul in care fiecare elev
isi organizeaza experienta, ideile, dar si modul de aplicare al
acestora. Aceastd metodd 1i face pe elevi sa devina activi in
propriul proces de invatare, sa asimileze cunostinte, priceperi
si deprinderi avand la baza cunostinte, priceperi i deprinderi
deja existente.

O harta conceptuald prezinta urmatoarele caracteristici:

e Este o reprezentare grafici a componentelor unui
proces sau concept, precum si a relatiilor dintre ele

o Informatiile dintr-o lectie sau un text se organizeaza in
jurul unor termeni-cheie, tema principala este plasata
n centrul organizatorului;

e Subtemele sunt plasate in jurul temei principale,
insotite de caracteristici. Prezentarea schematizata a
cunostintelor ajutd la o mai bund structurare a lor,
precum si la o consolidare mult mai eficientd a
acestora.

e O harta conceptuald contine cel putin 10-15 subteme
secundare, tertiare etc.

e Se folosesc forme de ciorchine pentru reprezentare,
casute sau cercuri, intr-o modalitate ierarhizata.

Sagetile dintre casute sunt utilizate frecvent pentru a indica
tipul de relatie existentd intre componente (determinare,
relationare etc.) .

Avantajele acestei metode de evaluare:

e Utilizarea ei faciliteazd memorarea mai rapida si mai
eficientd a informatiei.

Faciliteaza dezvoltarea gandirii logice si a abilitatilor
de invatare.

Poate fi folosita pentru orice discipling, dar si pentru
a rezolva situatii- problema reale din viata de zi cu zi .

e Este un mod de lucru ordonat si construit cu
imaginatie si simt artistic.

Crearea unei harti conceptuale solicitd efort mental
sustinut din partea elevului in realizarea legaturilor intre
concepte. Pentru a construi o hartd conceptuald mai intai se
realizeaza o lista cu 10-15 concepte cheie/ idei/cuvinte despre
ceea ce intereseazd foarte util in conceperea unei harti
conceptuale este”norul de cuvinte”

Tipuri de harti conceptuale:

Sunt patru mari categorii de harti conceptuale. Ele se

disting prin forma diferita de reprezentare a informatiilor:
1. Harti conceptuale sub forma “panzei de paianjen” - in
centru se afld un concept central, o tema unificatoare de la care
pleaca legdturile sub forma de raze catre celelalte concepte
secundare.
2. Harta conceptuala ierarhica- prezintd informatiile in ordinea
descrescédtoare a importantei. Cea mai importanta se afla in
varf. In functie de gradul de generalitate, de modul cum
decurg unul din celalalt si de alti factori, sunt aranjate celelalte
concepte.Aceastd aranjare 1n termenii unei clasificari
incepand de la ceea ce este mai important si coborand prin
divizari progresive catre elementele secundare se mai numeste
si  hartd conceptuald sub formd de  copac.
3. Harta conceptuala lineara-informatiile sunt prezentate intr-
un format linear.
4. Sisteme de harti conceptuale-informatia este organizata
intr-un mod similar celor anterioare in plus, adaugéndu-se
INPUTS si OUTPUTS (intrari si iegiri).

Folosite Th evaluare, cu ajutorul hartilor conceptuale se pot
conceptualiza programe de ameliorare, recuperare sau de
accelerare, probe de evaluare. Pot fi concepute harti
conceptuale ale mai multor concepte sau teme de studiu.

Folosita ca metoda de predare — invatare inca din clasa I,
etapele de realizare ale unei harti conceptuale trebuie Insusite
de elevi pentru ca aceastd metoda sa poatd fi aplicata si ca
metoda de evaluare.

Aplicatii generatoare: WordIt.Out, Bubbl.us. Exemplu
de hartd conceptuald: Alcooli cu importantd practica si
biologica.

Realizati o hartd conceptuald cu titlul: ,,Utilizarile
metanolului”, ,,Utilizarile etanolului” si ,,Utilizarile
glicerinei”’, ,,Actiuna biologicd a metanolului”, ,,Actiuna
biologica a etanolului” dupad cum au fost facute la capitolul
»Alcooli cu importanta practica si biologica”,(puteti utiliza si
alte surse bibliografice) folosind programul bubbl.us.



In efectuarea acestei sarcini va trebui si respectati
urmatoarele criterii:
1. In casetele mari (Bubble), din centru, scrieti denumirea
alcoolului pentru care alcatuiti harta conceptuald, iar in cele
verticale, care derivd din acestea (Child Bubble), scrieti
utilizarile corespunzatoare alcoolului.
2. Culoarea si dimensiunea casutelor cu denumirea alcoolilor
sd difere de cele ale casutelor cu utilizarile corespunzatoare.
3. Schema sa fie corect pozitionata in pagina.
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Fig. 2. Exemplu de harta conceptuald, actiunea biologica a etanolului-
realizat de elevi.

C. Posterul

Este o metoda de fixare, evaluare a unor cunostinte si de
transfer interdisciplinar. Poate fi aplicat Th grup sau individual,
folosindu-se materiale didactice diferite: fotografii, desene,
ilustratii.

Finalititi:

e Valorificd diversele tipuri de inteligente-foloseste

materiale didactice variate de exemplu fotografii,
desene,ilustratii;

o Favorizeazd comunicarea datoritda lucrului prin
cooperare- identificarea elementelor caracteristice ale
unor teme ce vizeaza situatii, procese, fenomene,
contextul unei comunicari, relatiile dintre oameni;

e Contribuie la crearea unor structuri verbale variate-
curiozitdti, mesaje, reflexii;

o Cultiva spiritul de echipa;
e Produsele obtinute au la baza capacitatea de sintezi;

e Elevul va gasi prin cooperare, elemente caracteristice
ale unor teme care vizeaza concepte.

Avantaje:

- asigurd nsusirea unei metodologii de descoperire a
cerintelor prin investigatie stiintifica individuala;

- dezvoltd spiritul
creativitate;

de observatie, gandire, logica,

- formeaza spiritul analitic (deprinderea de a analiza cu
usurinta situatii diferite);

- asigura posibilitatea ca elevul sd surprinda legéaturile
cauzale dintre fenomene;

- solicita elevii pentru atitudini active, imbinand gandirea
cu activitati motrice;

- favorizeaza gandirea, diminuand tendinta de memorare;

- sporeste motivatia §i creste Increderea in fortele proprii;

- asigurd remanenta cunostintelor, usureaza transferul lor
ulterior;

- deschide posibilitatea participarii active la educatia
permanenta.

Dezavantajul este timpul indelungat necesar rezolvarii
problemei, comparativ cu celelalte metode de Invatamant.

Exemplu de poster stiintific: “Alcooli cu importanta
practica si biologica”

Realizati un poster stiintific cu titlul: ,Utilizarile
metanolului”, ,,Utilizdrile etanolului” si ,,Utilizarile
glicerinei”’, ,,Actiunea biologicd a metanolului”, ,,Actiunea
biologica a etanolului” dupa cum au fost facute la capitolul
,»Alcooli cu importanta practica si biologica”

Informatii utile puteti gasi in urmaétoarele tutoriale(se
prezinta o lista de tutoriale)

Alcooli cu importanta practica si biologica

H3C CH;
+ Este un compus chimic lichid incolor, inflamabil cu un miros
specific.

= Vaporii sunt iritanti pentru ochi, nas si esofag.

- Are proprietifi antibacteriene. Desi nu se cunoaste mecanismul
exact al actiunii de dezinfectare a izopropanolului, acesta poate
ucide celulele prin denaturarea proteinelor celulare si ADN-ului,
interferand cu metabolismul cel iste utilizat in sapunuri,
lotiuni si solutii de curdtat geamuri ca antiseptic.

Etilenglicol HO™
« Este un lichid incolor, inodor, cu gust dulce.
=+ Are toxicitate ridicatd in cazul ingestici, doza letala este

786 mg/kg. In corpul uman, este metabolizat prin oxidare la
aldehida, apoi la acid glicolic, care apoi se descompune in acid
formic si dioxid de carbon. Este, de asemenea, oxidat la acidul
oxalic, care cauzeaza deteriorarca fesutului renal.

- in industric este utilizat la productia fibrelor de poliester. 1,2
ctandiolul participa la o reactie de policondensare cu acizi
dibazici. Printr-o reactie de etoxilare cu oxidul etena formeaza
polictilenglicol(PEG), ingredientul activ al unor laxative.

Z A
P— HO NJ\AKU\OH
Coprina H Nl

« Coprina este o micotoxini. A fost mai intdi izolatd din cerneala
de ink cap.

* Se gaseste in ciuperca coprinus atramentaria, care in
combinatie cu alcoolul provoaci sindromul Coprinus. alcoolul
este metabolizat de organism si transformat in acetaldehida care
este transformata in acetil si mai apoi in dioxid de carbon si apa.
inp ta coprinei | 1 este oprit si ida nu se mai
descompune, se acumuleaza si ataca ficatul.

Fig. 3. Exemplu de poster stiintifi, alcooli cu importanta practica si
biologica -realizat de elevi.

IV. CoNcLuzlIl

Astazi in gcoli se pune tot mai mult problema predarii si
invatarii creative. Avand in vedere ca valoarea oricarui model
sau tip al predarii si invatarii este validatd si probatd prin
superioritatea  rezultatelor produse, se impune i
reconsiderarea evaludrii din aceastd perspectiva. Aceasta
inseamna o orientare a actului evaluativ spre determinarea si
incurajarea potentialului creative al elevilor. Diversificarea
metodelor de evaluare, Incurajarea autoevaludrii si
interevaluarii, accentuarea caracterului formativ al evaluarii
sunt cateva masuri pe care le suporta activitatea de evaluare
din perspective pedagogiei creativitatii.

Dincolo de educarea tinerei generatii, scolii ii revine
sarcina ca prin abordari diferite sa stimuleze creativitatea



elevilor. Participarea lor activa la propria formare poate
imbraca mai multe forme.

Utilizarea metodelor interactive de predare-invatare-
evaluare in activitatea didacticd contribuie la imbunatatirea
calitatii procesului instructiv-educativ, avand un caracter
activ-participativ §i o reald valoare activ-formativa asupra
personalitatii elevului, ele ducand la dezvoltarea imaginatiei
creatoare, a creativitatii.

Pentru marirea atractivitatii studierii chimiei si pentru
usurarea aprofundarii notiunilor propuse spre invatare, rolul
creativitatii profesorului dar si al elevului devine din ce in ce
mai important Tn propunerea unor metode atractive,
interesante si captivante cu multiple valente formative.

(1]
(2]
(3]

(4]
(5]
(6]
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