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Introducere
•Modelarea este un proces de cunoaștere a realității cu anumite 

instrumente, numite modele. 
•Modelul este o reprezentare simplificată a unei situații reale, 

evidenţiind trăsăturile esenţiale ale fenomenului studiat. 
•Optimizarea duce la determinarea unei situații speciale a sistemului, 

care este cea mai favorabilă din acea perspectivă. 
•Astfel optimizarea unei probleme fără constrângeri se reduce la 

găsirea maximului sau minimului unei funcţii de n variabile.



Formule bazate pe calcul pentru 
identificarea optimului

Pierre de Fermat Joseph-Louis Lagrange



Metode iterative pentru optim

Isaac Newton Carl Friedrich Gauss



Programarea liniară - 1939

George Dantzig Leonid Kantorovich 



Se numeşte problemă de optimizare (programare) 
liniară - (LP) un sistem de forma:



Metode de rezolvare:
•Cele mai uzuale metode de rezolvare sunt:

✔ Algoritmul simplex și extensii ale sale;
✔Metoda grafică (pentru n = 2 sau n = 3).

Aplicabilitate: Euristici:
•Economie;
•Mecanică;
• Inginerie electrică;
•Geofizică, etc.

•Euristica lui Cristofides;
•Euristica Cluster First – 

Route Second.



Softuri

Maple Excel Solver Storm



Modelarea matematică a problemei

•  



Scrierea formală/matematică a problemei



Rezolvarea problemei

1. Excel - Solver

Valoarea funcției obiectiv Restricțiile

Soluțiile



Rezolvarea problemei

2. Storm



Rezolvarea problemei

3. Maple



Analiza soluției
•Este vorba, practic, despre numărul de anunțuri care să fie extrase din 

fiecare sursă, astfel încât necesarul zilnic să fie atins, dar cel mai 
important, ca anunțurile duplicate să fie minime. 
•Astfel, rezultatele sunt următoarele: din sursele 1, 3, 4, 5, 7, 8, 9, 10 

nu se va extrage niciun anunț, iar din sursele 2 și 6 se vor extrage 
3333.33, respectiv 6666.66 anunțuri. Adunându-le, se obțin cele 
10000 de anunțuri necesare într-o zi. 
•Totuși, printre acestea există 6333.33 anunțuri care sunt duplicate, 

deci nu se pot lua în considerare.
•Mai rămân astfel 3666.66 anunțuri pentru prelucrare.



•Totuși, se poate observa faptul că nu există nicio constrângere pentru 
numărul de anunțuri existente în fiecare sursă, decât să fie pozitiv. 
•Acest fapt nu este în totalitate corect, deoarece este imposibil că 

existe un număr infinit de anunțuri. 
•Pe lângă asta, am mărit și necesarul de anunțuri grele, de la 2500 la 

3000, pentru a avea mai multe anunțuri.



•Această variantă este una mult mai fezabilă. Se poate vedea că, de 
această dată, s-au folosit mult mai multe surse, din cauza 
constrângerilor adăugate mai sus. 
• Și la această variantă mai rămân 3760.902 anunțuri, ceea ce este un 

rezultat foarte bun. 



Concluzii
• Programarea liniară și simulările în diverse softuri pot sprijini în luarea deciziilor 

pentru proiectele diverselor firme. 
• Programarea liniară este și va rămâne un instrument matematic pur rațional, cu 

contribuție substanțială la progresul vieții social-economice al societății 
moderne. 
• Aplicarea ei, depinde de experiența profesională a managerilor, iar uneori și de 

intuiția și subiectivismul acestora.
• Conform exemplelor din lucrare, am exemplificat faptul că matematica este un 

domeniu practic, cu întrebuințări în foarte multe domenii, și de aceea este 
important să avem cunoștințe matematice indiferent de domeniul în care 
activăm. 
• Pentru ca acest lucru să fie posibil, este nevoie ca elevii și studenții să învețe 

punerea în practică a cunoștințelor teoretice, iar procesul de predare a 
elementelor abstracte să fie însoțit cât mai mult simulări în programe 
informatice specifice.
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Motto: “Matematica este limba cu care Dumnezeu a scris Universul”
 Galileo Galilei (1564-1642)
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