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Proiectul consta Tn automatizarea unei sere, folosind placa de dezvoltare
Arduino Uno si diveresi senzori si module.

Folosind aceste componente vom calcula temperatura si umiditatea , pe b
acestora vom transmite un SMS cu informatile respective , vom porni por
momentul cand umiditatea scade sub un anumit nivel si acestea se
momentul cand umiditatea ajunge la nivelul optim avand si o afisare pe



DE CE ?

Costul pentru un sistem de automatizare a unei sere este foarte ridicat,
astfel ne-am gandit sa generam un proiect care poate fi realizat la costuri
rezonabile pentru utilizatori.

Cele mai multe sere sunt pozitionate Tn camp unde transmiterea de C
este extrem de limitata , din acest motiv am ales sa folosim arduino pe
este un mic consumator de resurse , care prin folosirea unei baterii f

pe 0 perioada lunga de timp.




De asemenea datoritd acelorasi limitari de infrastructura am ales ca
notificarile sa se realizeze folosind un modul GSM , in momentul acesta
proiectul nostru preia temperatura si umiditatea din aer, dar si din sol. Pe baz
acestora ,cand umiditatea scade sub o valoare se porneste sistemul de iri
lar informatile sunt disponibile sa fie vazute pe un ecran atasat.



COMPONENTE HARD

Arduino Uno , modulul de transmitere GSM/GPRS I0T-
GAG, senzorul de temperatura si umiditate , ecran LCD , pompa
de apa ,senzor de umiditate pentru sol, cabluri de conexiune si de
alimentare.
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COMPONENTE SOFT

Programele Arduino pot fi scrise =
in orice limbaj de programare cu | -
un compilator capabil sa produca un cod
masina binar. Atmel ofera un mediu de
dezvoltare pentru microcontrolerele sale, ' -
AVR Studio si mai nou, Atmel Studio.
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